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7050161 Rabe Socke

D 2016 ca.40min Alter: 6-8 Jahre

Ab und zu benimmt der kleine Rabe sich etwas daneben. Nun steht sein Geburtstag bevor,
und um Uberhaupt Geschenke zu bekommen, soll er von heute auf morgen brav werden.
Wie soll das denn gehen? Da ist guter Rat teuer, denn auch seine Freunde wissen alle nicht
so genau, wie das funktioniert mit dem Bravsein. In ,Alles Urlaub!“ lernt der kleine Rabe So-
cke alles Uiber das Verreisen.

7050200 Ritter Rost

D 2016 ca.40min  Alter: 6-8 Jahre

Ritter Rost, das Burgfraulein B6 und der Drache Koks machen einen gemiutlichen Bootsaus-
flug, bis plotzlich eine mysteriése Olsardinendose an der Angel hangt. Sie zieht das Boot mit
den Bewohnern der Eisernen Burg auf eine geheimnisvolle Insel ... Wer steckt hinter den
merkwirdigen Abenteuern, die unsere drei Helden auf der Zauberinsel erleben?

7050201 Kreativ-Tonie Prinzessin

Kreativ-Tonie D 2016 ca. 90 min  Alter: 6-8 Jahre

Sieht sie nicht hinreil3end au s, die Prinzessin? Mit inrem goldenen Kronchen und schiichter-
nen Lacheln hat sie alle schon langst um den Finger gewickelt. Tonie-Figur zum Selbst-
Aufnehmen von eigenen Horabenteuern.

7050217 Schlaflieder

D 2016 ca. 79 min  Alter: 6-8 Jahre

Eine Zusammenstellung der beliebtesten traditionellen Kinderlieder in einer Box mit Figur
Katze. TITEL: 01 - Abends will ich schlafen geh'n 02 - Aber heidschi bumbeidschi 03 - Ade
zur guten Nacht 04 - Der Mond ist aufgegangen 05 - Der Sandmann ist da! 06 - Die Blim-
lein, sie schlafen 07 - Eia popeia 08 - Es schaukeln die Winde 09 - Es wird schon gleich dun-
kel 10 - Guten Abend, gut' Nacht 11 - Guter Mond, du gehst so stille 12 - Kein schéner Land
13 - Kinder brauchen Traume 14 - Kindlein mein, schlaf nun ein 15 - Kommt gezogen, kleine
Vogel 16 - La-Le-Lu 17 - Leise, Peterle, leise 18 - Mlde bin ich, geh zur Ruh' 19 - Nun ruhen
alle Walder 20 - Schlaf wohl, du Himmelsknabe, du 21 - Schlaf, Kindelein, stiRe 22 - Schlaf
Kindlein, schlaf! 23 - Schlaf, mein kleines Mauschen 24 - Schlafe mein Prinzchen 25 -
Schlaflied fir Anne 26 - So schlaf in Ruh' 27 - Still, still, still 28 - Weif3t du, wie viel Sternlein
stehen?

7050227 Conni backt Pizza; Conni lernt Rad fahren

D 2016 ca.40 min  Alter: 6-8 Jahre

CONNI BACKT PIZZA: Conni hat die Nase voll - schon wieder Spinat und Kartoffelbrei, da-
bei mag sie doch viel lieber Spaghetti mit Tomatensauce oder Pizza. Da fallt Conni etwas
ein: Sie will Pizza backen! CONNI LERNT RAD FAHREN: Anna, Connis Freundin, hat ein
Fahrrad bekommen und Conni ist neidisch. Zu gerne hatte sie auch ein Fahrrad, um damit
um die Ecken zu flitzen. Ob sich ihr Wunsch erfillt?

7050228 Das Griffelokind

D 2016 ca.19min Alter: 6-8 Jahre

Der dunkle Wald, so warnt der Griiffelo sein Kind, ist voller Gefahren, denn dort lebt die gro-
Re, bose Maus. Das Grtffelokind aber ist neugierig, und eines Nachts macht es sich auf den
Weg, um die mysteriose Maus aufzuspuren., die den Griffelo einst das Furchten gelehrt hat.
Auf der Suche erlebt das Griffelokind ein groRes Abenteuer.




7050229 Die Olchis auf Geburtstagsreise

D 2016 ca.33min Alter: 6-8 Jahre

Auf dem Rucken von Feuerstuhl, ihrem Drachen, machen die Olchis Europa unsicher. Sie
suchen einen schénen, muffeligen Platz fur die Geburtstagsfeier von Olchi-Opa. Dabei lan-
den sie in einem schottischen Schloss, nagen den Eiffelturm in Paris an und riicken den
Schiefen Turm von Pisa wieder gerade.

7050230 Griechische Sagen |

D 2016 ca.86 min  Alter: 6-10 Jahre

Die Nacherzahlungen der griechischen Mythologie sind ein Fundus von Weisheiten, Ge-
schichten und - trotz der goéttlichen Hauptakteure - Allzumenschlichem. Inkiows humorvolle
Art der Aufarbeitung der Griechischen Sagen bildet die Basis dieser Aufnahmen.

7050231 Eine Woche voller Samstage [Horfigur flr die Tonie-Box]

D 2016 ca.95min  Alter: 6-8 Jahre

Herr Taschenbier ist angstlich und firchtet sich vor allen Leuten, die schimpfen und befeh-
len. Das Sams aber ist frech, furcht- und respektlos und immer hungrig. Und es hat Wunsch-
punkte, mit denen man sich etwas wiinschen kann - aber manche Wiinsche sorgen fiir noch
mehr Turbulenzen! Klar, dass Herr Taschenbier das Sams so schnell wie méglich wieder
loswerden will! Doch je langer das Sams bei ihm bleibt, desto lieber gewinnt er es...

70500009 Pirat [Kreativ-Tonie fur die Tonie-Box]
Kreativ-Tonie D 2016 ca. 90 min  Alter: 6-8 Jahre
Tonie-Figur Pirat zum Selbst-Aufnehmen von eigenen Hérabenteuern.

70500100 5 Lieblings-Klassiker

D2019 ca 70 min Alter: ab 5 Jahre

Eine Weihnachtsgeschichte; Dr. Dolittle und seine Tiere; Anne auf Green Gables; Oliver
Twist; Die Reise zum Mittelpunkt der Erde

70500101 5 Lieblingsmarchen: Rotkdppchen und 4 weitere Geschichten

D2018 ca. 48 min Alter: 5 — 8 Jahre

Die Horfigur fur die Toniebox erzahlt finf Marchen der Gebrtider Grimm nach: Rotkappchen,
Frau Holle, Dornréschen, Rumpelstilzchen, Schneewittchen.

70500103 5 Lieblingsmarchen: Sterntaler und 4 weitere Geschichten

D2018 ca 50 min Alter: ab 3 Jahre

Die Horfigur fur die Toniebox erzahlt fiinf Marchen der Gebrtder nach: Die Bremer Stadtmu-
sikanten; Die sechs Schwane; Hans im Glick; Sterntaler; Schneeweil3chen und Rosenrot.

70500106 Janosch: Ich mach dich gesund, sagte der Bar

Ich mach dich gesund, sagte der Bar: Der kleine Tiger ist krank und sein Freund, der Bér,
ist dartber ganz traurig. Der Bér versucht alles, um den Freund wieder gesund zu machen.
Trotzdem muss der Tiger im Krankenhaus operiert werden, weil ihm ein Streifen verrutscht
ist. Doch mit Hilfe des Bars und seiner anderen Tierfreunde erholt sich der Tiger schnell wie-
der. Hasenkinder sind nicht dumm: Jochen Gummibar ist der Jungste der Hasenfamilie. Er
fUrchtet sich vor nichts und niemanden, nicht einmal vor dem schlauen Fuchs mit dem bu-
schigen Schwanz. Zum Glick! Denn als die Hasenkinder in die Welt ziehen, um das Leben
kennen zu lernen, treffen sie auf eine Menge mehr oder weniger gefahrlicher Tiere. Und dem
mutigen Jochen Gummibéar gelingt es, seine Geschwister vor dem listigen Fuchs zu retten.




Traumstunde fur Siebenschlafer: Piezke, der Siebenschlafer, traumt vom Fliegen, was
wahr — und sehr gefahrlich wird. Gut, wenn man Freunde hat, die kénnen einen namlich ret-
ten.

70500117 Leo Lausemaus

D 2018 ca. 50 min Alter: ab 3 Jahre

Die kleine Maus mit groRem Herzen; Sei dabei, wen Leo Lausemaus vier neue Abenteuer
erlebt. Du horst, weshalb er nicht in den Kindergarten will und was geschieht, als seine Ma-
ma eines Tages zur Arbeit geht. Obendrein erfahrst du, wie es fur Leo ist, allein bei den
Grof3eltern zu sein, und warum er sich ein Geschwisterchen wiinscht.

70500158 Was ist was — Mondfahrt, Der Mond (Horfigur fir die Tonie-Box)

Einmal Mars hin und zuriick. Von Weltraumbahnhdofen starten Raketen ins All. Wie bewegen
sich Astronauten in der Schwerelosigkeit, wozu ist der Raumanzug gut? 12 Apollo-
Astronauten haben bisher den Mond betreten. Forscher entdeckten seitdem, wie der Mond
entstand, woher seine unzéhligen Krater stammen.

70500160 Der Rauber Hotzenplotz (Horfigur fur die Tonie-Box)

Der Rauber Hotzenplotz ist ein ganz schdner Schurke, er hat GroBmutters Kaffeemuihle ge-
stohlen. Wachtmeister Dimpfelmoser ist erziirnt. Da haben Kasperl und Seppel eine Idee,
wie sie den Rauber Hotzenplotz in eine Falle locken kénnen: mit einer Kiste voll Gold!

70500161 Tabaluga (Horfigur fur die Tonie-Box): Das grof3e Ereignis; Freunde firs
Leben

DAS GROSSE EREIGNIS: Arktos, der Schneemann und Herrscher von Eisland, bedeckt
Griunlands Wiesen mit einer Schneedecke. Nur ein einzelner Baum bleibt frei. Dartiber argert
sich Arktos so sehr, dass er den Baum mit den Wurzeln ausrei3t und ein Krater zurtickbleibt.
Die Tiere von Griinland entdecken in dem Krater ein Ei ...

FREUNDE FURS LEBEN: Tabaluga landet bei seinen Flugiibungen in Eisland. Dort lernt er
den frechen, jungen Schneehasen Happy kennen. Zusammen wollen sie nach Grinland,
doch auf ihrem Weg geraten sie in Schwierigkeiten ...

70500162 Englische Lieder — 30 Lieblings-Kinderlieder (Horfigur fir die Tonie-Box)
Ein Mix aus traditionellen englischen Kinderliedern, die spielerisch die erste Fremdsprache
vermitteln. Enthalten sind Lieder wie Five little Ducks, Incy Wincy Spider oder der Alphabet-
Song. Titel: 1. Old Mac Donald had a farm; 2. Head and Shoulders, Knees and Toes; 3. Incy
Wincy Spider; 4. If you're happy and you know it; 5. Baa Baa Black Sheep; 6. The animals
went in two by two; 7. Five little Ducks; 8. Down by the station; 9. I'm a little Teapot; 10. Here
we go round the Mulberry Bush; 11. Girls and boys come out to play; 12. The Alphabet Song;
13. One, Two, Three, Four, Five; 14. Looby Loo; 15. Mary had a little lamb; 16. It’s raining,
ist's pouring; 17. Polly, put the kettle on; 18. Miss Polly had a Dolly; 19. | hear Thunder; 20.
London Bridge is falling down; 21. Little Miss Mu et; 22. Row, row, row your boat; 23. Hickory
Dickory Dock; 24. Jack and Jill; 25. Humpty Dumpty; 26. Sing a Song of Sixpence; 27. The
Muffin Man; 28. The Wheels on the Bus; 29. The big Ship sails on the Ally-Ally-Oh; 30.
Twinkle, twinkle, Little Star

70500183 Die Geschichte vom kleinen Siebenschlé&fer, der nicht einschlafen konnte
Alle Siebenschlafer machen sich bereit flr den Winterschlaft, nur das Siebenschlaferkind ist
einfach noch nicht mide. Aber ein Siebenschlafer, der nicht schlafen kann, der ist doch kein
richtiger Siebenschlafer! Ein Tier nach dem anderen kommt, um dem Kleinen zu helfen. Die
Tiere werden dabei miider und immer muder... aber der kleine Siebenschlafer ist immer
noch hellwach! Eine Gute-Nacht-Geschichte fir alle, die nicht einschlafen kénnen. Mit An-
dreas Frohlich als Erzéhler und 12 Liedern von Sabine Bohlmann und Tommy Amper.




70500192 Der kleine Wassermann

Tief unten im See lebt der kleine Wassermann mit den griinen Haaren, den Hosen aus
Fischschuppen und der roten Zipfelmitze. Taglich erlebt er neue Abenteuer. Aber irgend-
wann ist ihm das Wasser nicht mehr genug. Es gibt auch noch das Land.

70500209 Lieblings-Kinderlieder: Zahllieder

Ein Mix aus Zahlliedern. Lieder: 1. Zahl mit mir!; 2. 1 mal 1; 3. This old man; 4. 1, 2, 3im
Sauseschritt; 5. 2 mal 2; 6. Two little Chickens; 7. 3 mal 3; 8. Mein Hut, der hat drei Ecken; 9.
Three Little Kittens; 10. 4 mal 4; 11. One, Two, Three, Four, Five; 12. 5 mal 5; 13. 5 kleine
Fische; 14. Five little Ducks; 15. 6 mal 6; 16. Morgens friih um sechs; 17. 7 mal 7; 18. Peter
Hammers with One Hammer; 19. 8 mal 8; 20. Montag um acht; 21. Meine Finger, meine Fin-
ger; 22. 9 mal 9; 23. Wir wolln einmal spazieren gehen; 24. 10 mal 10; 25. Ten green bottles;
26. Zehn kleine Zappelmanner; 27. One, Two; Buckle My Shoe; 28. Mathe macht Spalf3! ; 29.
One Finger, One Thumb; 30. Das Einmaleins ist gar nicht schwer

70500210 Eule findet den Beat mit Gefiihl — ein Musik-Horspiel Gber Gefiuihle

Musik ist die Sprache der Geflihle. Das findet die kleine Eule im dritten Teil ihrer aufregen-
den Reise durch die Welt der Musik heraus. Sie bekommt eine Ukulele geschenkt und will
ihren ersten eigenen Song schreiben. Aber wie macht man das tiberhaupt? Auf ihrer Suche
nach einer eigenen Melodie stellt Eule ein Konzert im Wald auf die Beine und lernt eine gan-
ze Reihe neuer musikalischer Freunde kennen. Jeder hat ein anderes Gefiihl im Gepack,
das seinen ganz eigenen Beat hat. So begegnen ihr Hochgefiihle wie Liebe, Freude und
Mut, aber auch Traurigkeit, Wut und Angst kreuzen ihren Weg. Am Ende hat Eule jede Men-
ge Uber Geflihle erfahren und spirt, wie gut es tut, diese durch Musik auszudrticken; Songs:
Intro; Jeder braucht Liebe; Wut-Alarm (Der Wald ist in Gefahr); Gemeinschaft macht stark;
Oh, ich freu mich; Keine Angst vor Monstern; Die kleine Traurigkeit; Ein bisschen Mut tut gut;
Eule fuhlt den Beat; Finde deinen Beat — mit Gefiihl.

70500211 Horst du wie die Baume sprechen?

Eine kleine Entdeckungsreise durch den Wald. Der Wald ist spannend und so viel mehr als
nur eine Ansammlung von Baumen. Der Forster Peter Wohlleben erzahlt auf diesem Rund-
gang viel tber die Geheimnisse der Waldbewohner und seine faszinierenden Beobachtun-
gen. Seit mehr als 20 Jahren begleitet er Familien und Schulklassen durch den Wald und hat
dabei viele Kinderfragen zum Thema gesammelt. Die interessantesten Fragen findet man in
diesem Horbuch. Fur kleine Naturforscher und Tierbeobachter und alle, die es werden wol-
len. Gelesen von Hans Low, mit Gerduschen und Musik.

70500212 Findet Nemo

.Der Ozean ist gefahrlich®, scharft Marlin, der kleine Clownfisch, seinem Sohn Nemo ein.
Und da Nemo auch noch eine schwache Flosse hat, soll er besonders vorsichtig sein. Als
Nemo seinem Vater beweisen will, wie gut er schwimmen kann, wird er von einem Taucher
eingefangen und in ein Aquarium gesteckt. Mutig macht sich Marlin auf die Suche nach sei-
nem Sohn und erlebt im offenen Ozean eine ganze Menge Abenteuer, genau wie Nemo, der
im Aquarium auch noch neue Freunde findet...

70500213 Was ist was? Pinguine; Tiere im Zoo

Pinguine: Pinguine mdgen an Land tollpatschig wirken, aber im Wasser sind sie elegante
Schwimmer. Wie sie die eisige Kalte in der Antarktis Uberstehen und ihre Kiiken trotz raues-
ter Bedingungen uberleben, das erfahrt man in diesem Horspiel. Tiere im Zoo: Ein Zoobe-
such ist fur Kinder immer ein aufregendes Erlebnis. Dieses Horspiel beschreibt, wie sich der
moderne Zoo entwickelt hat. Weil jede Stunde drei Tier- oder Pflanzenarten unwiederbring-
lich von unserem Planeten verschwinden, tragen Zoos heute auch zum Artenschutz bei.




70500214 Wieso? Weshalb? Warum? Der Wald

Auf einer spielerischen Entdeckungsreise durch den Wald lernen die Kleinsten Tiere und
Baume kennen. Was ist ein Wald? Was essen Baume? Und wer lebt unter der Erde? Alters-
gerechte Fragen und Antworten, authentische Gerausche, viele Mitmach-Aktionen und Musik
machen die Reihe Wieso? Weshalb? Warum? Junior zu einem tollen Horerlebnis fir die
Kleinsten.

70500215 Die Abenteuer von Affenzahn

Das ist Geschichte von Affenzahn, der einsam auf der Insel der Ideen wohnt und sich nichts
sehnlicher wiinscht als echte Freunde. Die Goétter des Himmels haben ein Einsehen und
schenken sieben Tiere aus sieben Welten. Ob das Geschenk gelingt und die Fremden
Freunde werden kdnnen, davon erzahlt diese humorvolle und tiefsinnige Geschichte von
Martin Baltscheit.

70500216 Wieso? Weshalb? Warum? Die Feuerwehr; Die Rettungsfahrzeuge

Die Feuerwehr: Spielerisch entdecken die Kleinsten alles rund um die Feuerwehr und ihre
Einsatze. Was braucht ein Feuerwehrmann? Wie werden Menschen bei einem Brand geret-
tet? Wo hilft die Feuerwehr noch? Und was muss ich tun, wenn es brennt? Die Rettungs-
fahrzeuge: Mit Blaulicht und Martinshorn sausen sie durch die Straf3en, aber auch zu Was-
ser und in der Luft sind Einsatzkréafte unterwegs. Mit Rettungswagen, Feuerwehrauto, Poli-
zeimotorrad, Seenotkreuzer und Rettungshubschrauber sind sie sofort zur Stelle. Und auch
der Geratekraftwagen des Technischen Hilfswerks wird vorgestellt. Das Horspiel beantwortet
alle Fragen der Kleinen zu den Rettungsfahrzeugen, veranschaulicht Ablaufe, vermittelt den
Nutzen sowie die Ausstattung der Fahrzeuge — und beim Tatltata-Lied kénnen alle mitsin-
gen. Altersgerechte Fragen und Antworten, authentische Gerausche, viel Mitmach-Aktionen
und Musik machen die Reihe Wieso? Weshalb? Warum? Junior zu einem besonderen Ho-
rerlebnis fur die Kleinsten.

70500227 Die Playmos — Das Turnier auf der Kénigsritterburg

Vanessa die Siebte ist auRer sich: Der Sieger des Ritterturniers soll die Prinzessin zur Frau
bekommen. Der finstere Marshall ist drauf und dran, das Turnier zu gewinnen. Dabei liebt
Vanessa doch Vitus, den Kiichenjungen. Die Playmos versprechen zu helfen und versuchen,
aus Vitus einen echten Ritter zu machen.

70500230 Lieblingkinderlieder — Weihnachtslieder

Lieder: Frohliche Weihnacht tGberall; Lasst uns froh und munter sein; In der Weihnachtsba-
ckerei; A, a, a, der Winter, der ist da; Schneeflockchen, Weil3rockchen; Juchhe, der erste
Schnee; Schneeflockchen, tanze; Alle Jahre wieder; Leise rieselt der Schnee; Ihr Kinderlein
kommet; Es ist ein Ros entsprungen; Kling, Gléckchen, klingelingeling; Macht hoch die Tur;
Morgen, Kinder, wird’s was geben; Still, still, still (weils Kindlein schlafen will); O Tannen-
baum; Eine Muh, eine Mah; Am Weihnachtsbaum, die Lichter brennen; In einem kleinen Ap-
fel; SURer die Glucken nie klingen; Vom Himmel hoch, da komm ich her; Tochter Zion, freue
dich (instrumental); O du frohliche; Stille Nacht, heilige Nacht

70500231 Bobo Siebenschlafer beim Kinderarzt und weitere Folgen

Bobo hat nie Langeweile. Er badet mit Papa, baut am Bach ein Botchen und tobt mit dem
Hund der Nachbarin durch den Garten. Jeder Tag halt fir Bobo neue Abenteuer bereit, die
mal lustig, mal aufregend und manchmal auch anstrengend sind, aber immer Spafd machen.
Und wenn Bobo danach einschlaft, traumt er sicher schon von seinem néchsten Abenteuer.




70500232 Der Kénig der Lowen

Als unbekiimmerter Lowenjunge kann es Simba kaum erwarten, endlich Kénig vom geweih-
ten Land zu werden. Sein Vater Mufasa bereitet ihn sorgfaltig auf diese Rolle vor und klart
ihn Uber den ewigen Kreis des Lebens auf. Doch Mufasas hinterlistiger Bruder Scar hat mit
den Hyénen einen teuflischen Komplott ausgeheckt, um Simba den Thron streitig zu ma-
chen. Er lockt Mufasa in eine tddliche Falle und Simba muss fliehen. Auf der Flucht trifft er
neue Freunde — Timon und Pumbaa, die sein Leben wieder lebenswert und frei von Sorgen
machen. Mit ihnen lebt Simba unbeschwert in den Tag hinein, bis er seiner Freundin Nala
begegnet, die ihm von Scars Schreckensherrschaft berichtet. Simba muss ich zwischen
Spald und Pflicht entscheiden....

70500233 Die Eiskdnigin

Prinzessin Elsa hat eine besondere Gabe: Sie kann Eis und Schnee entstehen lassen — mit-
ten im Sommer. Doch diese Gabe wird zu einem Fluch, als sie ihre kleine Schwester Anna
mit einem Eisblitz am Kopf verletzt. Um sie zu schiitzen, schlief3t sich Elsa viele Jahre in ihr
Zimmer ein. Die Tore zum Schloss 6ffnen sich erst wieder, als zur Kénigin gekrént wird. Auf
dem Ball kommt es zur Katastrophe. Kénigin Elsa kann ihre Angst nicht beherrschen, ihre
magische Angst entweicht und das Konigreich Arendelle versinkt in Eis und Schnee. Elsa
flieht und Anna macht sich auf die Suche nach ihrer Schwester. Als sie die Eiskonigin findet,
geht das Abenteuer erst richtig los.

70500234 Mia and me: Das goldene Einhorn; Onchao und das Paradies

Das goldene Einhorn: Als Mia bei Lyria in Centopie landet, gibt es eine riesige Neuigkeit:
Lyria bekommt ein Baby. Doch eine Einhorngeburt ist nichts Gewdhnliches. Mia und ihre
Freunde mussen die Element-Einhérner um Hilfe bitten, denn den langen, beschwerlichen
Weg zur Geburtsgrotte der Einhdrner schafft Lyria nicht mehr. Doch da kommt ihnen Gargo-
na, die Generalin Pantheas, in die Quere...Onchao und das Paradies: Als Mias Armreif
ausgerechnet im archaologischen Museum blinkt und sie nach Centopia ruft, braucht sie
Vincents Hilfe, um ein stilles Platzchen zu finden... In Centopia wird sie bereits von Lyria und
Onchao erwartet. Das kleine Einhorn beginnt, sich in Centopia einzuleben. Zur Uberra-
schung aller hat es die wundervolle Begabung, aus Odland wieder blihendes Land zu ma-
chen. Doch die Uberraschung ist noch gréRer, als sich zeigt, dass Onchao auch die verloren
geglaubten Trumptusteile aufspuren kann....

70500235 Coco

In Miguels Familie erinnert sich nur noch die Uroma Coco an ihren Pap4, einen bekannten
Musiker, der seine Familie angeblich wegen der Musik verlassen hat. Miguel schwarmt fur
Musik und verehrt den bekannten Musiker Ernesto de la Cruz. Zuféllig entdeckt er auf einem
alten Familienfoto die beriihmte Gitarre dieses Kinstlers und ist begeistert. Am Dia de los
Muertos, dem Tag der Toten, Uberschlagen sich die Ereignisse: Miguel stiehlt diese Gitarre
aus einem Mausoleum. Als er sie spielen will, geschieht etwas Seltsames: Miguel kann auf
dem Friedhof die Toten sehen, und die Lebenden laufen durch ihn hindurch, als wére er Luft.
Zusammen mit seinen verstorbenen Verwandten macht sich Miguel auf den Weg in das fan-
tastische Land der Toten, um herauszufinden, wie er ins Leben zurtickkehren kann. Dabei
lernt der Junge das liebenswerte Skelett Héctor kennen, deckt ein gut gehiitetes Geheimnis
auf, muss gegen einen geféhrlichen Gegner kdmpfen und erkennt, dass die Dinge manchmal
anders sind, als sie scheinen. Aber die Zeit dréangt: Nur bis zum Sonnenaufgang kann Miguel
das Land der Toten wieder verlassen....




70500240 Was ist was: Wale & Delfine; Geheimnis Tiefsee

Wale & Delfine: Der Blauwal ist so grof3, dass man ihn nur aus der Luft ganz sehen kann.
Die friedlichen Giganten der Meere faszinieren uns, doch vieles im Leben dieser Mee-
ressauger ist noch immer ein Geheimnis. Fir wen singen Buckelwale? Und wie intelligent
sind Delfine? Geheimnis Tiefsee: In der ewigen Finsternis der Tiefsee herrschen Eiseskalte
und ein enormer Druck. Doch Uberall blitzt und blinkt es: Viele Tiere produzieren ihr eigenes
Licht. Eine fremde Welt voller bizarrer Geschodpfe und seltsamer Orte wie den Schwarzen
Rauchern mit ihren merkwirdigen Bewohnern.

70500241 Wissen — Einfach gut erklart: Planeten und Sterne

Pixi-Wissen-Horspiele erklaren Wissen einfach und gut und bringen spannende Sachthemen
auf den Punkt. Wie weit ist es bis zur Sonne? Was sind Sternschnuppen? Und wie viele
Monde hat der Jupiter? Gehe mit Pixi auf eine spannende Reise in ein Planetarium und er-
fahre alles, was du schon immer Uber das Weltall wissen wolltest; Kapitel: Was leuchtet am
Himmel? Unsere Nachbarplaneten, Die Sonne; Forscher des Weltraums; Was sagen uns die
Sterne? Der Gro3e Wagen am Himmel; Die MilchstralR3e; Was ist ein Mond? Die Erde im
Weltall; Und da drauf3en?

70500251 Was ist was? Dinosaurier — Ausgestorbene Tiere

Dinosaurier: Es gab harmlose Pflanzenfresser wie die gewaltigen Sauropoden, aber auch
gefahrliche Raubtiere wie den Tyrannosaurus Rex. Doch so méachtig die Riesenechsen wa-
ren: Eine gewaltige Katastrophe hat die Dinos fiir immer ausgeldscht. Ausgestorbene Tie-
re: Seit es Leben auf der Erde gibt, starben Arten aus, und neue entwickelten sich. Doch wo
gab es erstes Leben? Was ist Evolution, und wie beeinflusst sie die Entwicklung der Arten?
Warum wird der Quastenflosser ein lebendes Fossil genannt? Und warum sind auch heute
so viele Tierarten vom Aussterben bedroht?

70500262 Pippi Langstrumpf

149 min Alter: ab 4 Jahre

Pippilotta Viktualia Rollgardina Pfefferminz Efraimstochter Langstrumpf, kurz Pippi Langs-
trumpf genannt, wohnt mit inrem Pferd und dem kleinen Affen Herrn Nilsson in der Villa Kun-
terbunt und macht, was sie will. Sie ist das starkste Madchen der Welt und hat vor nichts und
niemanden Angst. Tommy und Annika, die im Nachbarhaus wohnen, kénnen sich keine bes-
sere Freundin als Pippi vorstellen.

70500264 Lieblings-Marchen: Der gestiefelte Kater & 4 weitere Marchen

2020 50 Min Alter: ab 3 Jahre

Dieses Tonie enthalt folgende Marchen der Gebriider Grimm: 1. Der gestiefelte Kater; 2.
Briderchen und Schwesterchen; 3. Das tapfere Schneiderlein; 4. Die goldene Gans; 5. Ko6-
nig Drosselbart

70500292 Das kleine Wir

2022 36min Alter: ab 3 Jahre

Mit dem WIR ist alles halb so schlimm und doppelt so schén, finden Ben und Emma. Doch
auch beste Freunde streiten, und plotzlich ist das WIR verschwunden. Fir Ben und Emma
erscheint die Welt auf einmal die Welt auf einmal grau und trostlo. Wo hat sich das WIR ver-
steckt? Gemeinsam machen sich die beiden Freunde auf die Suche.




70500300 Die kleine Hummel Bommel; Die kleine Hummel Bommel sucht das
Glick

2022 57min Alter: ab 3 Jahre

Die kleine Hummel Bommel: Eigentlich haben Hummeln viel zu kleine Flugel, um fliegen zu
kénnen — auch die kleine Hummel Bommel. Mit deinen winzigen Fliigeln kannst du nie und
nimmer fliegen!, lachen die anderen Insektenkinder Bommel aus. Doch bald erkennt die klei-
ne Hummel, dass sie keine gréReren Flugel, sondern nur eine Portion Mut zum fliegen
braucht.

Die kleine Hummel Bommel sucht das Gliick: Die kleine Hummel Bommel macht sich auf
in die groRe weite Welt: Sie packt ihren kleinen Rucksack und geht auf die Suche nach dem
Glick. Ihre Reise fuhrt sie durch die verschiedensten Stadte — Gber London, New York bis
nach Paris. Doch als Bommel dort (iber den Dachern der Stadt sitzt und die leere Brotdose
von Mama Hummel 6ffnet, erkennt sie: Das Glick ist da, wo man zu Hause ist, wo Familie
und Freunde sind.

70500304 Winnie Puuh auf grofRer Reise

2022 46min Alter: ab 3 Jahre

Es ist ein wunderschéner Sommer im Hundertmorgenwald, aber vorerst der letzte fur Chris-
topher Robin, der ab jetzt zur Schule gehen muss. Weil er nicht den Mut aufbringt, sich von
seinen Freunden zu verabschieden, hinterlasst er ihnen einen Brief. Winnie Puuh, Ferkel,
Tigger, Rabbit und I-Aah verstehen die Nachricht jedoch falsch und vermuten, Christopher
Robin in Gefahr ist. Sofort machen sich die Freunde auf die Suche nach ihm.

70500332 Nur noch kurz die Ohren kraulen? Hasenkinds Mitmachgeschichten
2018 35min Alter: ab 3 Jahre

Hasenkinds Mitmach-Geschichten: Alltagsabenteuer vom Hasenkind. Horspiele mit lustigen
Gerauschen und Liedern laden Kinder zum Zuhéren und Mitmachen ein und férdern Sprach-
verstandnis und Fantasie.

70500333 Neue Abenteuer mit Pittiplatsch (13 Horspiele)

2020 63min Alter: ab 3 Jahre

Pittiplatsch, der freche Kobold, sorgt mit seiner unbedarften Art fir jede Menge Chaos. Mal
will er als Hansel verkleidet seiner Freundin, der Ente Schnatterinchen, ihr frisch gebackenen
Lebkuchen abluchsen, dann wieder versetzt er das Wohnzimmer seines Baumhauses durch
einen missgliickten Zauber in ein untbersichtliches Durcheinander. Zum Glick hat die
schlaue Ente oftmals die entscheidende Idee, um nach einer chaotischen Aktion wieder Ord-
nung herzustellen. Und Moppi? Der zottelige Hund mit einer Vorliebe fur alles Essbare liegt
am liebsten vor seinem Holzfass und will eigentlich nur eins: Ruhe.

70500334 Das Klo von Ralph Ruthe und Haiko Hérnig

2020 30min Alter: ab 3 Jahre

Das Klo hat die Nase gestrichen voll von Badezimmeralltag. Also bixt es aus und sucht sein
Gllck in der weiten Welt. Dabei trifft es Tiere und Gespenster, versucht sich als Blrstenver-
treter, findet den Klostein der Weisen und lernt, dass es immer schon ist, wieder da anzu-
kommen, wo man gebraucht wird.

70500335 Safiras — Nanami und das traumhafte Tuch; Ninazu und das grine Zau-
berbonbon

2018 65min Alter: ab 3 Jahre

Im magischen Land Tarakona leben die Elementdrachen Safiras. Hier gibt es Erddrachen,
Wasserdrachen, Feuerdrachen und Luftdrachen — und jeder Drache besitzt einen Funkel-
stein, der ihm magische Krafte verleiht. Im Wasserbereich leben Nanami und Ninazu. lhre
Geschichten kann man auf diesem Tonie horen.




70500376 Na klar, Lotta kann Rad fahren und eine weitere Geschichte

56 min Alter: ab 4 Jahre

Lotta kann Rad fahren: Lotta ist fast funf Jahre alt und wiinscht sich zum Geburtstag nichts
sehnlicher als ein Fahrrad. Sie hat namlich nur ein altes Dreirad und auf dem kann man
schlief3lich nicht richtig fahren! Doch als der Geburtstag da ist, bekommt Lotta zwar viele
schone Geschenke, aber ein Fahrrad ist nicht dabei. Also muss Lotta sich was einfallen las-
sen. Lotta zieht um: Als Lotta aus der KrachmacherstralRe eines Morgens den kratzigen
Pullover von ihrer Oma anziehen soll, wird sie richtig wiitend. Erst schneidet sie ein grof3es
Loch in den Pullover, und dann beschliel3t sie kurzerhand, von zu Hause auszuziehen. Nicht
weit allerdings, nur zu Tante Berg nach nebenan. Denn Lotta méchte natirlich sehen, wie
traurig alle sind, wenn sie keine Lotta mehr haben.
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