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01500265 Wie lebt das Huhn? 

Arbeitsmaterial Alter: ab 3 Jahre 

Das Arbeitsmaterial vermittelt Sachwissen zum Thema Huhn. Das Heft bietet Kopier-

vorlagen, Arbeitsblätter, Lehrerheft mit Hintergrundwissen, Internetadressen für Leh-

rer- und Schülerrecherchen. Das Material ist abgestimmt auf die gleichnamige Ka-

mishibai-Bildfolge 

 

01500480 Fühl mal! Bauernhoftiere 

Buggybuch  Alter: ab 6 Monate 

Das Pony hat einen langen Schweif, das Häschen kuschelig weiches Fell und die 

Kuch spannende Flecken. Fühlst du sie? Auf jeder Seite entdecken Kinder ab 6 Mo-

naten erste Bauernhoftiere und dürfen diese mit allen Sinnen erkunden. Kurze Texte 

und Fühlteile laden zum Tasten und genauen Entdecken ein. Ministeps Produkte be-

gleiten Kleinkinder Schritt für Schritt bei ihrer geistigen und körperlichen Entwicklung. 

Sie sind in Form und Konzept genau auf den jeweiligen Entwicklungsschritt der Klei-

nen abgestimmt und wurden mit Pädagogen entwickelt. So fördern sie Kinder alters-

gerecht und mit viel Spaß! Alle Ministeps Spielzeuge und Bücher bestehen aus unbe-

denklichen Materialien. 

 

01500481 Hörst du das? Bauernhof – Soundbuch 

Soundbuch  Alter: ab 6 Monate 

So wird der Bauernhof lebendig: Der Hahn kräht, das Schaf blökt und die Kuh muht! 

Durch leichte Berührung der Soundchips ist das Ein- und Ausschalten der Geräusche 

auch für die Kleinsten ein Kinderspiel. 

 

01500482 Erstes Malbuch für kleine Künstler – Bauernhof 

Malbuch Alter: ab 3 Jahre 

Der Hahn kräht auf dem Misthaufen, die Schweine wälzen sich im Schlamm und das 

Fohlen galoppiert über die Weide: In diesem Malbuch finden Mädchen und Jungen 

einfache und kindgerechte Ausmalbilder vom Bauernhof. Die klaren Motive und die 

lustigen Szenen regen schon die kleinsten Kinder zum Ausmalen an. Hier können die 

Kinder selbst entscheiden, ob der goldige Welpe ein braunes, pechschwarzes oder 

geflecktes Fell bekommen soll, und ihre Fantasie frei entfalten. Ganz nebenbei för-

dert der Malspaß mit Buntstiften, Wasserfarben, Filz- oder Wachsmalstiften die Fein-

motorik und Konzentrationsfähigkeit. Wollige Lämmchen, schlafende Kätzchen und 

niedliche Küken lassen die Herzen von Kindern höherschlagen! 

Zur Förderung von Konzentration und Feinmotorik für Kinder ab 3 Jahren; 128 ab-

wechslungsreiche Motive; Kreative Beschäftigung für viele Stunden 

 

01500483 Mein großes Bauernof-Wimmelbuch 

Buch Alter: ab 3 Jahre 

Auf diesem Bauernhof fühlen sich die Tiere wohl! Kühe, Schafe, Schweine, Ziegen 

und Hühner haben viel Auslauf und das Futter holt der große grüne Traktor direkt 

vom Feld. Getreide-, Obst- und Gemüseernte, Melken, Heumachen, Hofladen bestü-

cken – Bäuerin und Bauer kümmern sich um alles und die Feriengäste helfen gerne 

mit. Und wo versteckt sich das freche Schweinchen? Wer fährt mit dem kleinsten 

Spielzeugtraktor über den Bauernhof? Genau hinschauen, suchen, finden und viel 
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Spaß haben. Die detailreichen Bilder mit extra Suchaufgaben und fortlaufenden Ge-

schichten fördern Konzentration, das genaue Hinschauen, die Auge-Hand-Koordina-

tion und Sprachentwicklung und legen so den Grundstein für erstes Lesenlernen. 

Fördern Sie Ihr Kind im Spiel und mit viel Spaß bei einer Fahrt auf diesem besonde-

ren Traktor! 

 

01500484 Hör mal – Fahrzeuge auf dem Bauernhof 

Buch Alter: 2 Jahre 

Man sind die groß! Mähdrescher, Futtermischer, Maishäcksler und Drohne sind nur 

ein paar der Maschinen, die auf dem Bauernhof gebraucht werden. Und gerade 

diese großen Fahrzeuge üben auf die Kleinsten eine besondere Faszination aus. 

Wie gut, dass wir sie hier genau angucken und anhören können und dabei noch er-

fahren, welche Aufgaben sie haben. Jede Maschine ist in ein liebevoll gestaltetes 

Umfeld eingebettet, sodass sich ein stimmungsvolles Gesamtbild ergibt. Hör doch 

mal, wie sich die Schafe freuen, dass sie die Reste der Zuckerrüben bekommen! 

Hier trifft Bauernhofwissen auf hochwertige Akustik und detaillierte Illustrationen – nur 

ein Bauernhofurlaub kann noch besser sein. 

 

01500538 Das kleine Huhn wird groß 

Broschüre Alter: ab 3 Jahre 

Hühner bauen ein Nest und legen fünf bis sieben Eier. Die Brut dauert drei Wochen. 

Als Nestflüchter verlassen die Küken bald nach dem Schlupf das Nest. Laufen und 

picken können sie  von Anfang an allein. Ganz dicht halten sich die Küken anfangs 

an ihre Mutter und schlüpfen bei Gefahr oder zum Aufwärmen und Schlafen unter de-

ren Flügel. Nach acht Wochen sind die Küken selbständig, mit etwa einem halben 

Jahr können Junghennen selbst Eier legen. Die Erzählung ist in Ich-Form. 

 

1051483 Bremer Stadtmusikanten 

Dia-Reihe Alter: ab 5 Jahre 

Das Grimmsche Märchen in Zeichnungen von Lena Stöckli 

 

1053034 Na warte, sagte Schwarte 

Bilderbuch Alter: ab 5 Jahre 

Schwarte und seine Braut wollen Hochzeit feiern und laden viele Gäste ein. Doch bis 

man feiern kann, müssen einige Probleme gelöst werden. Am Ende wird es für alle 

ein wunderschönes Fest. 

 

1057815 Amalia und die Ostereier 

Bilderbuch Alter: ab 5 Jahre 

Amalia ist ein bildschönes Huhn. Jeden Tag legt sie ein Ei, wie es schöner nicht sein 

könnte. Da entdeckt sie an einem heiteren Frühlingstag etwas, das sie ganz aufge-

regt werden lässt. Zwei helle Hasenohren blitzen aus dem Gebüsch und daneben lie-

gen die prachtvollsten bunt glänzendsten Eier. Das raubt ihr nicht nur den Schlaf, 

sondern auch den Stolz. Sie setzt alles daran um hinter das Geheimnis der wunder-

schön farbigen Ostereier zu kommen. 
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1058002 Das Osterküken 

Bilderbuch Alter: ab 5 Jahre 

Die Henne Hilda brütet seit 21 Tagen, doch ihr Küken will nicht schlüpfen. Es hat sich 

nämlich vorgenommen, genau am Ostermorgen auf die Welt zu kommen. Durch die 

Schale fragt es seine Mutter: Mama, wann ist Ostern? Diese Frage ist nicht leicht zu 

beantworten. Denn Ostern ist manchmal im März und manchmal im April. Die Tiere 

des Bauernhofs können der Henne Hilda auch nicht helfen. Glücklicherweise kennt 

Max, der Steinkauz, das Geheimnis. Um ein echtes Osterküken zu werden, muss 

sich das Küken noch etwas gedulden und zwar bis zum ersten Sonntag nach dem 

ersten Vollmond nach Frühlingsanfang. So wird auf liebenswerte Weise erfahren, wa-

rum sich das Osterdatum jedes Jahr ändert. 

 

4655869 Mullewapp 

DVD  Länge: 45 min (versch. Filme) Alter: ab 5 Jahre 

Mullewapp ist der Bauernhof, auf dem die drei Freunde Johnny Mauser, Franz von 

Hahn und der dicken Waldemar das Schweinchen, ihre Abenteuer erleben. Enthal-

tene Bilderbuchgeschichten: Foxtrott, Der Superhase, die Perle, Na warte, sagte 

Schwarte 

 

46507089 Bremer Stadtmusikanten 

Bilderbuch-DVD Alter: 10 min 

Ein alter Esel ist seinem Herrn nicht mehr nützlich und muss um sein Leben bangen. 

Also macht er sich auf nach Bremen, um dort Stadtmusikant zu werden. Auf seinem 

Weg trifft er eine Katze, einen Hund und einen Hahn, denen aufgrund ihres Alters 

das gleiche Schicksal droht und die sich ihm anschließen. Das Märchen der Brüder 

Grimm über vier aus der Gesellschaft verbannten Tiere, die ihr Leben mutig selbst in 

die Hand nehmen. 

 

7050084 Tier-Set Bauernhof 

TipToi-Spiel  Alter: ab 5 Jahre 

Das interaktive Tier-Set Bauernhof mit drei TipToi Spielfiguren, großer Spielunterlage 

und Stall bietet eine Verknüpfung der Spielfiguren mit einer variantenreichen bespiel-

baren Bauernhof-Welt. Ein Rollenspiel-Set mit viel Spaß, Sachwissen, Geschichten 

und Such- und Lernspielen. Mit weiteren Tiptoi Spielfiguren aus der Baurnhofwelt 

kombinierbar. 

 

70500022 Bauernhof (Bodenmatte für den Blue-Bot) 

Bodenmatte  Alter: ab 5 Jahre 

Eine Lernbodenmatte mit 25 verschiedenen Feldern (Wiese, Gemüsebeet, Gebäude, 

Weg) rund um den Bauernhof. 

 

70500042 Chick Life Cycle: Entdeckerset (Entwicklung vom Ei zum Küken) 

Lernmittel Alter: ab 3 Jahre 

Das Learning Resources Entdeckerset zeigt die Entwicklung vom Ei zum Küken. 

Man kann die gesamte Spanne der 21 Tage dauernden Brutzeit in diesem alle Ein-

zeltage aufführenden Set beobachten. Man kann die mit Details versehenden 
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Kunststoffeier einfach aufschlagen und die Entwicklungsstufen eines Kükens bis zum 

Schlüpfen betrachten. 

 

70500103 Sterntler und 4 weitere Märchen (u.a. Bremer Stadtmusikanten) 

Tonie-Hörfigur Alter: ab 3 Jahre 

Die Hörfigur für die Toniebox erzählt 5 Märchen der Gebrüder Grimm  

 

70500419 Spielwürfel Bauernhof 

Würfel aus Stoff Alter: ab 6 Monate 

Mit dem Spielwürfel Bauernhof von HABA erkunden Babys ab 6 Monaten eine far-

benfrohe Spielwelt. Hinter jeder Ecke gibt es hier etwas Neues zu entdecken: ver-

schiedene Elemente zum Greifen und Fühlen, Farben, Muster und Bilder zum An-

schauen. Der vielfältige Motorikwürfel fördert Babys in ihrer motorischen und sensori-

schen Entwicklung. Mit Zwitschereffekt, Rassel und Knisterfolie überrascht der Aktivi-

tätswürfel und lädt Babys zum Spielen in Bauchlage ein. In der Spiegelfolie können 

Babys sich selbst entdecken. Öffnen die kleinen Türen und Fenster des Spielhauses, 

treffen sie süße Bauernhoftiere. 

 

70500420 Bauerhof-Geräusche-Puzzle 

Holzpuzzle Alter:  ab 6 Monate 

Das Bauernhof-Geräusche-Puzzle lösen kleine Mädchen und Jungs, indem sie die 

Tiere nach Farbe, Form und Geräusch sortieren. So lässt sich auch ganz schnell 

eine Geschichte dazu erfinden. 

 

70500467 Stoffmodell Lebenszyklus Huhn mit Küken 

Stoffmodell Alter: ab 4 Jahre 

Dieses Modell veranschaulicht vereinfacht den Lebenszyklus des Huhns Schritt für 

Schritt. Zum Entdecken der einzelnen Entwicklungsstadien werden die Küken in die 

Eier und die Eier in das Huhn gesteckt. Das Stoffmodell kann im Sinne der Bildung 

für nachhaltige Entwicklung genutzt werden. 

 

71500010 Das Frühlingsbuch 

Kopiervorlagen Alter: ab 3 Jahre 

Enthalten sind Vorschläge dem Jahreslauf entsprechend. Dazu gibt es neue und alte 

Geschichten zum Vorlesen, Mandalas und vieles mehr. Zu allen kreativen Kopiervor-

lagen ist eine pädagogische Anleitung mit Hinweisen und Tipps zum praktischen Ein-

satz: Inhalt: u. a. Rund um Markt und Bauernhof 

 

7250031 Bremer Stadtmusikanten 

Kamishibai Alter: ab 3 Jahre 

Das Grimmsche Märchen erzählt von vier Tieren (Hahn, Katze, Hund und Esel), die 

ihren Besitzern wegen ihres Alters nicht mehr nützlich sind und deshalb getötet wer-

den sollen. Die Tiere können fliehen und treffen sich zufällig. Der Vorschlag des 

Esels, in Bremen Stadtmusikanten zu werden, wird von allen aufgenommen. Auf der 

Wanderung nach Bremen müssen sie im Wald übernachten, entdecken dort ein Räu-

berhaus und vertreiben die Räuber. Das Haus gefällt den Tieren so gut, dass sie dort 

bleiben. 
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7250223 Das hässliche Entlein 

Kamishibai Alter: ab 3 Jahre 

Mitten zwischen den kleinen gelben Entlein schwimmt ein größeres graues. Es fühlt 

sich unförmig und plump. Selbst die Entenmutter beschimpft es und vertreibt das 

hässliche Entlein. Einen Winter lang sucht es Schutz im Schilf. Als der Frühling 

kommt, sieht es sein Spiegelbild im Wasser und aus dem Entenküken ist ein schöner 

Schwan geworden. Nach dem Märchen von Hans Christian Andersen. 

 

72500039 Auf dem Bauernhof mit Emma und Paul 

Kamishibai-Karten Alter: ab 1 Jahr Produktionsjahr: 2018 

Heute geht es zu Oma auf den Bauernhof. Emma und Paul füttern die Tiere, helfen 

beim Melken und dürfen sogar auf den Traktor. Emma und Paul schlüpfen in ihre 

Gummistiefel und besuchen ihre Großeltern auf dem Bauernhof. Die Kinder schauen 

beim Melken zu, helfen beim Füttern, dürfen auf den Traktor steigen und streicheln 

das weiche Fell der Häschen. Und am Abend dürfen sie Milch, Eier und Äpfel mit 

nach Hause nehmen.  

 

7250057 Die drei kleinen Schweinchen 

Kamishibai-Karten Alter ab: 3 Jahre 

Drei kleine Schweinchen bauen sich ein Haus. Eins davon müht sich ab und errichtet 

es aus festem Stein. Die anderen beiden spotten. Doch als der Wolf kommt und pus-

tet und pustet fallen ihre Hütten aus Holz und Stroh schnell in sich zusammen. Zum 

Glück ist das emsige Schweinchen nicht nachtragend. 

 

72500192 Wie lebt das Huhn? 

Kamishibai Alter: ab Klasse 1 

Was machen Hühner eigentlich den ganzen Tag, außer picken, scharren und Eier le-

gen? Und welche Rolle spielt der Hahn im Stall? Mit den Kamishibai-Bildkarten er-

fährt man, in welcher Umgebung sich Hühner wohlfühlen und was sie dazu brau-

chen, was Hühner am liebsten fressen und wie sie sich verhalten, woher das Ei 

stammt, das man im Supermarkt gekauft hat. 

 

 


